
Jeu de cartes
Les seigneurs au 
Moyen-Âge



Les seigneurs 
au Moyen-Âge

Qu'est-ce 
qu'un 

suzerain ?

C'est un 
seigneur qui 

confie un 
domaine (une 
terre) à un 

autre 
seigneur.



Les seigneurs 
au Moyen-Âge

Comment 
s'appelle un 
seigneur qui 

confie un 
domaine (une 

terre) à un autre 
seigneur ?

C'est un 
suzerain .



Les seigneurs 
au Moyen-Âge

Qu'est-ce 
qu'un 

seigneur?

C'est une 
personne 

noble 
possédant des 

terres.



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Comment 
s'appelle une 

personne 
noble 

possédant des 
terres ?

C'est un 
seigneur .



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Qu'est-ce 
qu'un 

vassal?

C'est un 
seigneur qui 
reçoit une 
terre d'un 

autre seigneur 
et lui jure 
fidélité.



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Comment 
s'appelle un 
seigneur qui 

reçoit une terre 
d'un autre 

seigneur et lui 
jure fidélité ?

C'est un 
vassal.



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Qu'est-ce 
qu'un 

hommage?

C'est une 
cérémonie par 

laquelle un 
vassal jure 

fidélité à son 
suzerain.



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Comment 
s'appelle la 

cérémonie par 
laquelle un 
vassal jure 

fidélité à son 
suzerain?

C'est un 
hommage.



Les seigneurs et chevaliers
au Moyen-Âge

Qu'est-ce 
qu'un fief?

C'est une 
terre donnée 
à un vassal en 
échange de sa 

fidélité.



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Comment 
s'appelle une 

terre donnée à 
un vassal en 

échange de sa 
fidélité?

C'est un 
fief.



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Quels sont 
les droits 

d'un 
seigneur ?

Le seigneur décide :
- à qui confier des 
terres à cultiver ;

- des impôts et taxes 
pour lui-même ;

- des règles sur son 
domaine.

Il rend également la 
justice sur son 

domaine.



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Quels sont 
les devoirs 

d'un 
seigneur ?

Le seigneur 
doit protéger 
la population 
vivant sur ses 

terres.



Les seigneurs
au Moyen-Âge

Quand 
commence et  
se termine le 
Moyen-Âge ?

Aide-toi de ta frise chronologique.

Le Moyen-Âge 
commence en 
476 (5ème 

siècle) et se 
termine en 

1492 (15ème 
siècle).



Pour préparer ton jeu :

● Chaque carte est composée de deux 
parties. Dans la partie de gauche, il y a la 
question, et dans la partie de droite, la 
réponse.
● Découpe chaque carte.
● Plie chaque carte en deux sur les 
pointillés.
● Colle les deux parties ensemble.
● Tu obtiens 13 cartes.
● Ton jeu est prêt.



Règle du jeu à plusieurs.

● Disposer les cartes en tas au centre de la table, face 
des questions visible.
● Le plus jeune joueur commence.
● Il prend la première carte, lit la question à voix haute 
et essaie d'y répondre. 
● Il vérifie ensuite en retournant la carte et en lisant à 
voix haute la réponse.
● Si la réponse est juste, il garde la carte. Si la 
réponse est fausse, il remet la carte sous le tas.
● C'est au joueur situé à sa gauche de jouer.
● Le jeu s'arrête quand il n'y a plus de carte au centre. 
Le gagnant est celui qui a le plus de cartes.



Règle du jeu avec un joueur.

● Disposer les cartes en tas au centre de la 
table, face des questions visible.
● Le joueur prend la première carte, lit la 
question et essaie d'y répondre. Il retourne 
ensuite la carte pour vérifier sa réponse.
● Si la réponse est juste, il garde la carte. Si la 
réponse est fausse, il remet la carte sous le tas.
● Le jeu s'arrête quand il n'y a plus de carte au 
centre. Le but du jeu est de gagner toutes les 
cartes le plus rapidement possible.
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