Vocabulaire – Utiliser les mots pour surprendre et amuser
Découverte
1. Texte 1
Je cause
Tu jases
Il (elle) taille une bavette
Nous papotons
Vous caquetez
Ils (elles) jactent.
SILENCE !
F. Séguy et Y. Fastier, bla bla bla © éd. Mijade, 2002

2. Texte 2

L’était une fois une petite Bou qui livait dans la forest avec sa maïe et son païe. Un jour, elle partit caminer dans la forest pour groupir des flores.
F. Valentin, Bou et les 3 ours, © L’atelier du poisson soluble, 2008.
3. Texte 3
Le prince de Motordu : Et maintenant, chers amis, avez-vous choisi votre viande ?
Le compte Surtédoy : je prendrai volontiers du gigot de bouton !
La duchesse : Et moi une côte d’anneau !
Le Marron : J’hésite entre le boulet rôti et le pâté de veuf !
Pef, Le Grand banquet dans Le Théâtre de Motordu, © éd. Gallimard Jeunesse
4. Voici 4 expressions, essayez de les expliquer. Qu'est ce qui les rend surprenantes ?
· un mort-vivant
· un chaud-froid de volaille
· un silence assourdissant
· un beau cauchemar
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Des procédés pour surprendre ou amuser
Utiliser des mots qui se ressemblent :
- des paronymes : vache/tache – bébé/pépé – bijou/bisou – marron/marrant
- des anagrammes : neige/génie – chien/niche – harpe/phare – image/magie
- des homonymes : verre/vers/vert/ver – foie/foi
Utiliser des synonymes de niveaux de langue différents :
manger/bouffer/grignoter – parler/causer/jacter – rire/se marrer/se poiler
Associer des contraires : 
Une sauce aigre-douce – une sombre clarté – un gentil méchant – un mort-vivant – un illustre inconnu
Inventer des mots :
caminer (pour se promener) – groupir (pour cueillir)
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Vocabulaire – Utiliser les mots pour surprendre et amuser
Exercices
1. Ecris des phrases avec au moins 3 des homonymes suivants :
a. (une) paire / (un) père / (c’est) pair / (il) perd
b. (il est) sot / (un) seau / (un) sceau / (un) saut

2. En conservant la prononciation orale, invente des phrases avec ces couples de groupes nominaux. Fais attention à l’accord des verbes.
a. Un héros / des livres		b. Un homme / des ménages
c. Un vent / des coiffes		d. Une crème / des rides
e. Un tournevis / des vis

3. Remplace chaque mot souligné par un mot de même nature se trouvant sur la même page de dictionnaire. Quelles drôles de phrases vas-tu obtenir ?
La fillette : Papa, je voudrais bien que tu m’achètes cette jolie pochette de feutres pailletés pour mon anniversaire.
Le père : Tu en as déjà ! Tu ne préfères pas adopter un petit poisson qui tourne dans son bocal ?
4. Relève les expressions qui associent des mots opposés.
Une plume légère – un bruit infernal – un jeune vieillard – une élégante personne – une chaleur rafraîchissante – un soleil de plomb – une calme tempête – une agréable douleur.
5. Retrouve les mots qui ont été transformés dans ce passage du théâtre de Motordu.
La scène représente une rivière.
SIMON, après un bâillement de bonheur : J’adore la bêche, la bêche à la ligne. J’aime l’heureux fait du soleil sur la rivière. J’aime les petites bagues au doigt de l’eau. J’aime le vol des bellules, des si jolies bellules. J’aime…
SAMUEL : Salut Simon !
SIMON : Salut, Samuel !
SAMUEL : Tu pêches à  quoi ?
SIMON, relevant sa ligne : Au verre, comme d’habitude !
Pef, la Petite Irène, dans le Théâtre de Motordu © éd. Gallimard jeunesse
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