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Démarrer un ordinatewr

1. Jappuie surle bouton « démarrer » de I'unité centrale :

2. Jappuie surle bouton «@» du moniteur ‘;
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Etelndre un ordinatewr

1. En bas a gauche de I'écran, je clique (bouton gauche de la souris) surle

dessin : @

2. Un carré apparait (le « menu » démarrer). Clique sur le bouton
« arréter ». 4 Précédent

| |Recherther les programmes et fichiers pe) ’ \ [ Arréter 4Dn

3. Une boite de dialogue apparait (un rectangle gris). C’'est pour

confirmer que tu veux bien arréter l'ordinateur. Clique sur le bouton
« OK ))_ '}.! Que voulez-vous faire ?

Fermez tous les programmes ouverts, arrétez Windows et
éteignez l'ordinateur.
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OUVYLY LNE SESSLON

Sur l'ordinateur de I'école, la personne qui veut utiliser I'ordinateur (on
appelle ¢ca un utilisateur), doit ouvrir une « session ». C’est un espace sur
I'ordinateur qui lui est réservé (un peu comme ta chambre qui est ton
espace a toi dans ta maison). Tu accedes a ta chambre par une porte, qui
peut étre fermée avec une clé. Sur un ordinateur, ta session, est fermée
avec un mot de passe.

Il faut donc que tu « saisisses » (écrives avec le clavier) le nom de
I"utilisateur et le mot de passe de la session. Une fois que tu as tapé ces
informations, tu cliques (en appuyant sur le bouton gauche de la souris) sur
« OK ».

Tu es sur l'espace « éleve » !
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Créer un fichier
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