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Tracer une droite (d).
Placer un point A et un point B sur (d).

Tracer la perpendiculaire a (d), passant par le milieu du segment
[AB]. Elle coupe la droite (d) en C.

Nommer cette nouvelle droite : (e).
Placer un point D sur la droite (d).

Reporter 3 fois la distance CD du c6té droit de la droite (d) puis 4 fois
du coté gauche de la droite (d).

Reporter 4 fois cette méme distance sur la totalité de la droite (e) en
partant toujours du point C.

Relier le point le plus éloigné de C sur la droite (e) au point D.

Relier le deuxieme point de la droite (e) au deuxieéme point de la
droite (d).

Faire glisser la regle pour répéter |'opération sur les droites (d) et (e).

Tracer une droite (d).
Placer un point A et un point B sur (d).

Tracer la perpendiculaire a (d), passant par le milieu du segment
[AB]. Elle coupe la droite (d) en C.

Nommer cette nouvelle droite : (e).
Placer un point D sur la droite (d).

Reporter 3 fois la distance CD du c6té droit de la droite (d) puis 4 fois
du c6té gauche de la droite (d).

Reporter 4 fois cette méme distance sur la totalité de la droite (e) en
partant toujours du point C.

Relier le point le plus éloigné de C sur la droite (e) au point D.

Relier le deuxiéeme point de la droite (e) au deuxieme point de la
droite (d).

Faire glisser la regle pour répéter |'opération sur les droites (d) et (e).



