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ILL.3 ILL.4

| aller a x: @ " m

répéter indéfiniment

aller a x: @ y: @

si rover touche? . alors

dire pendant &) secondes

-

Si

dire pendant € secondes

rover touche? . alors



ILL.5

quand presseé

montrer

aller a x: y: @

réepéeter indéfiniment

si rover  touche?

ILL.6

Setipis Casttring Sone

I RIS ’Evﬁnmmmm
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Crear Ung variable
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ILL.7

quand presse

quand presse

montrer

aller a x: v: @

répéter indéfiniment

aller a x: o y: 0

mettre score 3 ]

Si rover  touche? . alars

ajouter a score €|

L

= g

ILL.8

nombre aléatoire entre m et @ y: nombre aléatoire entre et




Programme final pour la ressource « glace »

quand presseé

montrer

aller a x: y: @
répéter indéfiniment
(; =
S5  rover touche?  alors

o

ajouter a score  €P

F

aller a x: nombre aléatoire enb'em et @ y: nombre aléatoire enb'em et @



