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- le toit de I'église en iz
- Le toit des maisons en rouge
- Les rues en

- Les arbres en vest
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- Guillaume habite la maison encadrée par deux sapins. En rentrant de I'école, il va acheter un pain & la

} i . . . L .
boulangernie et rentre cnez .
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7 Un enfant a dessiné le plan de son quartier (document 3)
pour indiquer comment aller de I'école jusqu'a la piscine.

1. Observe le quartier ol habite I'enfant (document 2). |
Sur ce dessin, trouve tous les points de repére de la liste.

2. Observe le plan tracé par I'enfant (document 3). .
Oralement, décris le chemin qu'il suit pour aller de I'école

a la piscine. -

Quels points de repére a-t-il oubliés sur son plan ?

™

Points de repare

1. Uécole
2. La piscine
3. Le stade
w. L'église

3.
6.
/.
8.
9
1

Le musée

Le jardin public
La mairie

Le cinéma

La salle des fétes
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