Jekgr

Pour Faie Le cHeF / Ld

cHeFFe d'orcHeStre
5 MiNutes,

Jekgr

e

Pour préSenter uN Livre

OuU uUN FiLM
a La cLasse.

Pour eMprunter uN
Livre de La cLaSSe
(UNe SeMaiNe),

POUl' CHOISI' UN cadeay

daNS La boite a
Surprises.

Jekgr

POUl CHOIST Sa reSpoNSabiLite

de La SeMaiNe. ‘

Jokgr

POUT CHOIST UN coLoTiage

(a pHotocopier) daNS
o q’

Pour UNe FTiaNdiSe .
(d MaNger a La r%r@.b

poyr Fare copier MeS

devoilsS pal' La
Maitresse,




Jekgr

Pour Fare €coyter

UNe CHaNSON oy uUNe
MuSique a La cLaSSe.

Jekgr

Pour que La MaitreSSe

S

LiSe UNe HiStore
a La cLasse,

Jokgr

Pour eMpruNnter deuX

LivreS de La cLasSe
(UNe SeMaiNe).

Jokgr

POUl' CHOIST deuX

cadeauX daNsS La hoite
a Surprises.

Jokgr

Pour iNte[Toger La cLasSSe eN
caLcuL MeNtaL
d La pLace

de La MaitreSse,

Jokgr
Pour Fare pLaStiFier
queLque CHOoSe,

Jekgr

Pour 5 MiNutesS de récreation

eN pLUS (pour toute g
La cLaSSe).

Jekgr
Pour prendre uN Livre
d'origaMi eN autonoMie

(UNe SeMaiNe). G
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