Introduction au codage



Un algorithme

e C’est utilisé dans la vie courante : partir de situations réelles et sans
informatique
* Cuisine,
* Jeux de cour ou sportif,
* Intructions de contructions..



Que trouve-t-on dans un
algorithme informatique 7



Instructions, variables, conditions,
evenements, controle

Evenements Intructions controle

pour toujours
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* Basée sur Scratch 3
 Compatible tablette
* Interface bientot en francais...
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Looks / apparence

L afficher image m pendant 0 secondes sl show image m for o secs
G afficher image & show image [T}

& artcrer rimege (11 2% @ v @ [ = v imose (] = e < @ » ©
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(3] désactiver l'écran

22 afvcher Q) &2 show CEID
La afficher jusgu'a ce que Scroll fait

Eafﬁcheréx:oy:o

S until scroll done
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Lightning / allumage mais traduit en
« foudre »

5l RGB LED lightsup | | for (] secs

el les LED RGE s'allument en pendant o secondes

Ll RGB LED lightsup | |

3 les LED RGB s'allument |

(2 set the indicator red ~ with color value €

E Réglez I'indicateur rouge ~ avec la valeur de couleur @

L2 RGB LED lights off

3] les LED RGB s'éteignent

am réglez |a lumigre de Rocky avec la couleur rouge - oo set Rocky's fight with color  red

awm [umiére de Rodky éteinte = Rocky lights off



Speaker / Haut-Parleur

E jouer le son  bonjour - H play sound hello =

B

jouer le son bonjour » jusqu'ala fin ﬁ play sound hello » until done

ﬁ arréter tous les sons E stop all sounds
@ jouer lanote C4 ~ pendant @ pulsations ﬁ playnote C4 « for (UEEY beais

E faire une pause pour @ pulsations E rest for @ beats

) jouer un son de fréquence HZ pour secondes [l 53 play sound at frequency of HZ for secs
e

E augmenter de m' le volume E change volume by @

@setmlumetﬂ@% Esetvotumetn@%

& volume &3 volume



Action

&L avancera @ % de puissance pendant o secondes

& reculera @ 9% de puissance pendant o secondes

&% toumer a gauche & @ % de puissance pendant o secondes

&= toumner a droite a @ % de puissance pendant o secondes

&= Continuez tout droit en avant a la puissance @ % pendant o secondes
&= continuez tout droit en arriére a la puissance @' % pendant o secondes
&% toumer a gauche ) @ degres jusqu'a ce que ce soit termine

&= tum right C @ degrees until done

&= move forward = atpower@%

&% left wheel tums at power @ % and right wheel at power @ %

& toumer a droitea O G degrés jusqu'a ce que ce soit terminé

e - " -
&= avancer+ a % de puissance

&= roue gauche a @ % de puissance, roue droite a @ % de puissance

&= stopper le mouvement &= stop moving




Sensing / Détection

ks lebouton A~ est-il enfoncé? L3 button A~ is pressed?

E lorsque Codey connecté a Rocky E when Codey connected to Rocky

L3 valeur du potentiométre de vitesse L= gear potentiometer value

E loudness

2 Intensité de la lumiére ambiante Es ambient light intensity

B niveau de batterie G2 battery level

E secouer force E shaking strength

E Codey indiné vers la gauche = indingé ? E2 Codey tilted to the left »  tiited?

(&3] Codey positionné comme  face vers le haut » 2 E3] Codey positioned as faceup » ?

E= roll angle® E roll angle®

G pitch angle® L pitch angle®



Sensing / Détection

2l angle de rotation surx (] rotation angie around x
(s angle de rotation sury (52 rotation angle around y
& angle de rotation sur z L& rotation angle around z

3 réinitialiser le degré tous les axes ~ de l'angle de rotation ° [l] Gl reset the all axes »  rotation angle®
=

G reset timer

2 reinitialiser la minuterie

Sp——

wm |3 couleur détectée est rouge = 7 mm the color detectedis red = 2
oo valeur de couleur rouge = détectée en red »+ colorvalue detected



Infrared / Infrarouge

E envoyer le message e par IR

2] Message IR requ

ﬁ enregistrer ie signal des appareils éleciroménagers a distance 3 secs

ﬁ Envoyer un signal a distance aux appareils électroménagers

Esendlﬂm&ssagea

E‘:ﬂ IR message received
E record home appliances remote signal 3 secs

E send home appliances remote signal



Event / Evenement

3

lorsque Codey déma when Codey staris up

lorsque le bouton A = estappuye

when button A~ is

lorsque Codey tremble

when Codey is shaking

lorsque Codey est  incliné vers la gauche =  indiné when Codeyis tilted to the left = tiite

ey

lorsque volume sonone = >m

lorsque lintensité lumineuse < o

when light intensity < )

lorsgue je regois messagel - when | receive  messagel -

diffuser messagel =

broadcast messagel »



Control / Controle
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Variables

définir surprise + a (i)

change surprise = by o

changer swiprise » par o

variable



Le robot dit « Hello » quand on
appuie sur le bouton A et montre
des yeux joyeux,

Le robot dit
Le robot dit

Mes blocs aides




Tracer un carré de 5 cm de périmetre.
Tracer un carré de 25cm? daire.

Mes blocs aides




Faire avancer le robot et lui faire
éviter les obstacles.

Mes blocs aides




Mes blocs aides




