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LELECTRICITE

CORRIGE

OBJECTIFS :

- Réaliser des circuits électriques.
- Respecter des consignes de sécurité.
- Concevoir un jeu contenant un circuit électrique.
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J'observe les composants électrique que j'ai et je dessine la pile et I'ampoule.

La pile : Y
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La pile produit de I'énergie électrique. Il existe des piles de différentes R
tailles, qui produisent des quantités d’énergie variées. o&)
Une pile n’est pas un jouet, il ne faut pas essayer de I'ouvrir. Si une pile est
abimée, il faut la jeter dans une poubelle spéciale. '
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" ampoule : - .
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L'ampoule s'allume quand elle recoit de I'énergie électrique. Elle transforme cette énergie
en lumiére. |l existe des ampoules de différentes tailles qui produisent des quantités de

lumiére variée.
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Ces 2 composants électriques permettent de réaliser un premier montage électrique :

On observe que Wd@uﬁd&jwww.
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On peut allumer 'ampoule sans qu’elle touche la pile, pour cela, il faut utiliser . C{&

fih. lickigu...

: Il ne faut pas relier directement les 2 bornes d’une pile avec un fil électrique. Il faut tou;ours

...........

un récepteur (une ampoule par exemple) entre les 2. Sinon, tu fais un court circuit, tu risques
alors de te bruler et d’abimer le matériel.

Dessin du circuit électrique : N

/

Pour que I'ampoule s’allume, un fil doit . )W/&@L ..... MO‘Q Z& ﬁ.{/&
@t clled o L.

et I'autre fil doit .. ne,&zxz, L. cw/&z_ /&UMZ& Ae.. /gﬁ. ,(Lu./z%
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Pour simplifier le dessin des circuits électrique, on utilise des symboles. Ce sont les
mémes qui sont utilisés partout dans le monde.

Schéma du circuit électrique :




Exercice :

LELECTRICITE

Colorie en jaune les ampoules qui sont allumées.
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Objectif : Allumer 2 ampoules en méme temps en utilisant une seule pile.

Matériel : 44&6,02%%&&,4@%,&# -

~
ﬂssin du circuit électrique :

"Schéma du circuit électrique :

Ce type de circuit s’appelle un circuit ..2n.... «meM

Dans.. C&WM%MMCA&WWM& Lacd?ua
canpiilconbene 2l
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Objectif : Allumer 2 ampoules en méme temps en utilisant une seule pile.

Dessin du circuit électrique :

e
Schéma du circuit électrique :

© @

\_

Ce type de circuit s’appelle un circuit ...2/M..... AZD.&E

acmz\ce., WM%%M&V%WMM(&
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Objectif : Vérifier si I'électricité peut passer a travers quelques matériaux.

Matériel : ...l ,f\AZQr/’WGu,&,’IW,S%a&W

41&“% A craun..god.. k... 0ite... ... coeaulk,. A.gemms..,.
...... do.. L eou,..du.. il fded... aﬁmwwmwgé(dazé&

@n du circuit électrigue : /8\ \

e F

Schéma du circuit électrique : \
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L'ampoule Lampoule ne
s'allume s'allume pas

Objet fJ Matiere Q g Q X

Une mine de crayon gris

L'air QUL / X
Une feuille / ,/UD.,(QQ/L / X
Un crayon / /ngA / X
Une lame de ciseaux /w\E,éaIZ X ‘l

|
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pobde |
F— // plaskopue / o«
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L'eau e

L'eau salée / e + sei

Un fil de fer

Du papier aluminium J W
ikt

Conclusion :
* L'ampoule brille quand . lzw /Théka,w( (“ e de... cra.ym 9/14.0 61’ [@@CL..

Alhe.. dann. B coaoid. dlecnigue......
Ces objets sont des .. Lerw(,u..otew:ﬁ
* L'ampoule ne brille pas quand .. 4&4) MLM MK ; ?/@42%fare"—

450&01&!\»&%%41@(&&% e

Ces objets sont des .... 448
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& LA MAIN ELECTRIQUE »

Objectif : Réaliser un jeu d’adresse contenant un circuit électrique.

Présentation : " La main électrique " est un jeu d’adresse dans lequel le joueur doit
parcourir un chemin en fil électrique avec un anneau. Une lampe s’allume lorsque le
joueur touche le fil électrique avec I'anneau.

Consigne : Observe bien le jeu déja fabriqué et essaie-le. Fais une liste du matériel dont tu
as besoin et un dessin du circuit électrique que tu dois réaliser.

Matériel : 4Le¢eaamm,@{;io@.)&,4w,4m¢&(
Adeuidle.,..3 #W,@M
Dessin du circuit électrique : \
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